Workshop: Boccia

Mitarbeiter: Johann Mende
Wohnort: Gornau

Kurzbeschreibung (Idee, Ziel, ... was soll wie erreicht werden?):

Am Anfang des Spiels werden 2 Teams gebildet.

Jeder Mitspieler besitzt eine Metallkugel.

Ein Spieler wirft nun die kleine Holzkugel in das Spielfeld und setzt

somit das Ziel fest.

Die Spielidee ist, die eigenen Kugeln naher an der Setzkugel zu platzieren,

als die gegnererische Partei.

Solang die gegnerische Kugel besser liegt, ist man am Zug (setzen oder schiel3en).
Fur jede Kugel, die nach einem Durchgang naher an der Setzkugel liegt, als die beste
Kugel des Gegners, wird jeweils ein Punkt gewertet. Ein Durchgang ist vorbei,
wenn beide Parteien alle Kugeln gespielt haben. Anschliel3end spielt man von der
anderen Bahnseite. Das Spiel ist zu Ende, sobald man 15 Punkte erreicht.

Schwierigkeitsgrad: einfach@ mitteID schwerD

Material (bitte denke auch ans kleinste Detail):

- Boccia Kugeln (aus Metall; fur jeden Mitspieler eine)
- kleine Holzkugel

- MaRband

- gerade Flache (Gras, Sand)

Dauer:

Ich bin bereit, meinen Workshop auch an ein D oder zwei @ anderen Orten im

Dies ist mir noch wichtig:

Es macht wahnsinnig viel Spal3 und ist definitiv nicht nur fur alte franzosische Manner geeignet ;-)
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